
1 
 

เอกสารแนะน าการใชง้าน 

CADThai Ex.ชดุที ่ 2 

เนือ้หาในชดุที่ 2 นีจ้ะกลา่วถึงเทคนิคข ัน้ตอนการใชง้านในค าสัง่หรือโหมดตา่งๆ ซึง่หากผูใ้ชเ้คยท างานกบั
ซอฟตแ์วรเ์ขยีนแบบมากอ่นแลว้ สามารถใชง้าน  CADThai Ex.  ไดท้นัที ทัง้นีผู้เ้ขยีนไดส้อดแทรกข ัน้ตอนหรือเทคนิค
พิเศษตา่งๆเพ่ือการใชง้านทีค่รบถว้นตรงกบัความตอ้งการ 

หวัขอ้เทคนิคและข ัน้ตอนการใชง้าน 

1. การต ัง้คา่เบือ้งตน้ เพ่ือการท างานที่ง่ายและตรงความตอ้งการ   

A. การตัง้คา่หนา้จอ 
B. การตัง้คา่ Entity Snap(การกระโดดเขา้หาวตัถ)ุ 

2. Format   การตัง้รปูแบบพืน้ฐานในหมวดตา่งๆ 

A. Layer 
B. Text Style 

C. Richline Style(Multiline Style) 
D. Table Style 

3. Draw   เทคนิควิธที างานของค าสัง่เขยีนวตัถุ 

A. Line 
B. Polyline 
C. Rectangle 
D. Circle 
E. Arc 

F. Point 
G. Text 
H. Hatch หรือ Fill 
I. Block 
J. Edit Block หรือ Component 

4. Modify   เทคนิคปรบัแตง่แกไ้ขวตัถุ 

A. Move 
B. Copy 
C. Rotate 
D. Mirror 
E. Offset 
F. Stretch 
G. Pattern หรือ Array 

H. Chamfer 
I. Fillet 
J. Extend 
K. Trim 
L. Explode 
M. Properties Painter หรือ Match Properties 
N. Properties 

5. Dimension การตัง้คา่เสน้บอกระยะและการใหร้ะยะ 

6. Print  เทคนิควิธ ี Print งานในแบบตา่งๆ 

7. ฟังกช์ ัน่อื่นท่ีจ าเป็น 

 Insert Image 
 Reference Drawing (X-REF) 

จดัท าโดย สมภพ เรืองรุง่ทิพากร 

Technical Support 
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1. การต ัง้คา่เบือ้งตน้  

A. การตัง้คา่หนา้จอ 
B. การตัง้คา่ Entity Snap(การกระโดดเขา้หาวตัถ)ุ 

A .การต ัง้คา่หน้าจอ 

1.1 ผูใ้ชส้ามารถปรบัแตง่ จดัวางไอคอนค าสัง่หรือไดอะล็อกต่างๆเพ่ือความถนัดของแตล่ะผูใ้ช ้

1.2 ในครัง้แรกที่ติดตัง้และเขา้ใชง้านจะพบวา่ Cursorของ CADThai Ex.เป็นลกัษณะลกูศรชี ้ หากผูใ้ชต้อ้งการ

เปลี่ยนเป็น Cursor เป็นลกัษณะCross-hair สามารถเขา้ปรบัไดท้ี่Option/System Option/Graphic 
Area/Display Cursor as Crosshair 

ผูใ้ชส้ามารถเขา้ปรบัความยาวของ Crosshair ไดท้ี่

หมวดเดียวกนั (Pointer size) ความยาวจะเพ่ิม-ลด
ตามจ านวนตวัเลข 

 

 

1.3 ในการเปิด-ปิด Icon menu สามารถท าไดโ้ดยน าเมาสช์ีบ้ริเวณพืน้ที่วา่งของเมนูดา้นบน แลว้คลิก๊ขวาจะมี
รายการเมนูขึน้มาใหเ้ลือก ซึง่รายการทีม่กัใชบ้่อยมกัจะเป็น 
 
Properties   กลอ่งแสดงคณุสมบติั 
Command   window กลอ่งแสดงค าสัง่ 
Draw   ไอคอนเมนูเลือกรปูแบบเสน้วาด 
Modify   ไอคอนเมนูเลือกการปรบัแตง่วตัถ ุ
Standard   ไอคอนเมนูเครื่องมือพืน้ฐาน 
Dimension  ไอคอนเมนูเลือกใชก้ารวดัระยะ 
Layers   ไอคอนเมนูแสดงสถานะเลเยอร ์
Styles   ไอคอนเมนูแสดงรปูแบบตวัอกัษร 
    หรือแบบวดัระยะหรือเสน้คู ่
Component  ไอคอนเปิดหรือบนัทึกบล็อค 
View   ไอคอนเลือกมุมมองแบบตา่งๆ 
Text   ไอคอนเลือกใชต้วัอกัษร 
 
 

B. การต ัง้คา่ Entity Snap(การกระโดดเขา้หาวตัถุ) 

 2.1 ผูใ้ชส้ามารถก าหนดคา่ Entity Snap ไดท้ี่ 

 Tool/Option/User Preferences/Drafting option/Pointer Control/Entity Snap 

 หรือเลือกใชจ้าก Icon menu  ”Entity Snap” ซึง่สามารถน ามาวางเรียงไดเ้ชน่เดียวกบั ไอคอนเมนูค าสัง่อื่นๆ 
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          โดยทัว่ไปแลว้ เรามกัจะตัง้คา่ Entity Snap ดงันี ้

 End  กระโดดเขา้หาจดุสิน้สดุ  

 Midpoint กระโดดเขา้หาจดุก่ึงกลางของเสน้หรือวตัถ ุ

 Center  กระโดดเขา้หาจดุก่ึงกลางของวงกลม 

 Intersection  กระโดดเขา้หาจดุตดัของวตัถุ 

 Perpendicular กระโดดเขา้จดุตัง้ฉาก 

 Tangent  กระโดดเขา้เสน้รอบวง 

   

  การเขา้เลือก Entity Snap สามารถคลิก๊ขวาที่ไอคอน ESnap แลว้เขา้  Setting 

    

 2.2 แถบ Status Bar แถบค าสัง่เปิด-ปิดการใชง้าน Entity Snap และอื่นๆ 

 

 Snap   (เลือกเปิดและปิดที่ F9) กระโดดเขา้จดุ Snap ใชร้ว่มกบั Grid 

 Grid   (เลือกเปิดและปิดที่ F7) เปิดแสดงจดุ Grid ที่ต ัง้คา่ ใชร้ว่มกบั Snap 

 Ortho   (เลือกเปิดและปิดที่ F8) เปิดเพ่ือล็อค Cursor ในแนวด่ิงหรือแนวนอน 

 Polar   (เลือกเปิดและปิดที่ F10) เปิดจดุอา้งอิงหรือเสน้ Polar 

 ESnap   (เลือกเปิดและปิดที่ F3)  เปิด Entity Snap ที่ต ัง้คา่ไว ้

 ETrack   (เลือกเปิดและปิดที่ F11)  เปิดใชง้านเสน้ Guide ตา่งๆ 

 LWT    จดัการ Line type ตา่งๆ 

 Model หรือ Sheet     เลือกเพ่ือใชง้านหนา้ Model หรือ Layout 

   

    ในการท างานบางครัง้เราอาจจะตอ้งปิด ESnap เพ่ือเลอืกวตัถทุี่ถกูตอ้งหรือ       

                   วตัถปุระสงคอ์ื่น การท างานจะรวดเร็วขึน้หากเราสามารถจ าและใช ้ Shorts Keys   

 

 

  ในการเริ่มตน้การ ท างานหากเราก าหนดพืน้ที่ Grid ให ้
พอดีกบัชิน้งานหรือพืน้ที่น้ันๆ แลว้เปิดใชง้าน Snap การท างานจะง่ายและแม่นย าขึน้ 

TIP 

TIP 

TIP 



4 
 

2. Format  

A. Layer  การตัง้คา่เลเยอร ์ คือคณุสมบติัเสน้ ความหมายหรือชือ่   
B. Text Style การตัง้คา่รปูแบบตวัอกัษรที่ใชท้ างาน 
C. Richline Style(Multiline Style)  การตัง้คา่เสน้คู(่Multiline) 

D. Table Style  การตัง้คา่ตารางขอ้ความ 
 
         

A. Layer   การตัง้คา่เลเยอร ์ เลเยอรคื์อคณุสมบติัเสน้ ความหมายหรือชือ่ 

  การตัง้คา่เลเยอร ์ เราสามารถก าหนดเสน้,คณุสมบติั,สีแลว้
 ตัง้ชือ่เลเยอรไ์ดท้ี่เมนู  

 Format/Layer   

 ล าดบัการตัง้เลเยอรจ์ะเป็นดงันี ้  

 เลือกที่ New /ตัง้ชือ่เลเยอร ์ /เลือกสีที่ /Line Color        
 เลือกชนิดเสน้ที่ Linestyle  

 จากน้ันหากตอ้งการใหเ้ลเยอรใ์หม่นีเ้ป็นเลเยอรท์ างานให ้
 เลือกที่ Activate แลว้ OK 

               

   การท างานกบัเลเยอรน้ั์น หากเราเปิด Icon menu ของ Layer ไวจ้ะชว่ยใหเ้รา 

   ท างานง่ายและเร็วขึน้ ทัง้นีเ้ราสามารถเปลี่ยนคณุสมบติัตา่งๆไดบ้ริเวณเมนู 

 

 

ในหมวด Layer Tool เราสามารถเลือกค าสัง่เชน่ Layer Isolate, Lock Layer, Hide Layer       และ
อื่นๆ ซึง่จะชว่ยใหก้ารท างานกบัเลเอยรไ์ดง้่ายขึน้ 

 

B. Text Style การต ัง้คา่ตวัอกัษร  เราสามารถก าหนดรปูแบบตวัอกัษรตามตอ้งการไดโ้ดยไปที่ 

 Format/ Text Style     ล าดบัการตัง้รปูแบบตวัอกัษรใหม่จะเป็นดงันี้ 

  เลือกที ่New /ตัง้ชือ่/ เลือกรปูแบบฟ้อนตท์ี่หมวด Text /ก าหนดความสงูที่ Height /จากน้ันเลือก  Apply และ OK 

 

CADThai Ex.รองรบั Font นามสกลุ .SHX  

 

TIP 

TIP 

TIP 
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C. RichLine Style   หรือ Multiline Style  
 ในการตัง้คา่เสน้คูนี่ส้ามารถเขา้ที่เมนู  

 Format / RichLine Style  ล าดบัการตัง้คา่จะเป็น
ดงันี้ 

เลือกที ่ New/ตัง้ชือ่ / เขา้ก าหนดระยะที่ Line Properties / 
จากน้ันเลือก Apply แลว้ Ok 

 
การตัง้คา่ของเสน้ Richline ใน Line Properties เราตอ้งตัง่
คา่สองเสน้โดยก าหนดตามตอ้งการเชน่ ตอ้งการเสน้คู่ห่างกนั 
1 หน่วย ตัง้คา่เทา่กบั 0 และ 1 นอกจากนี้ ยงัสามารถเพ่ิม
เสน้ไดม้ากกวา่ 1 

 
D.TableStyle การตัง้คา่ตารางขอ้ความ พบไดใ้นทกุประเภทงาน   เราสามารถก าหนดรปูแบบไดท้ี่  

 Format /  Table Style  
เราสามารถก าหนดสีของกรอบหรือระยะตา่งๆได ้  
สว่นในการก าหนดจ านวนแถวแนวตัง้แนวนอน 
ใหใ้สค่ าสัง่ใชง้านแลว้ก าหนด 
ตวัอย่าง 
 
 
 

 
  

 

 

  วิธแีกปั้ญหา Font ที่ไม่สามารถอา่นไดห้รือเป็น ภาษาตา่งดาว 

  ปัญหาเกิดจาก Font ที่ไม่พบในเครื่องท างาน ยกตวัอยา่งเชน่ รบัไฟลจ์ากบริษทัอื่นเพ่ือมาท างานแลว้
พบปัญหาดงักลา่ว วิธแีกไ้ข ใหน้ ารบูแบบ Font น้ัน มาวางที ่

C:\Program Files\Z-Byte Co., Ltd\CADThai EX\Fonts 

หรือวิธแีกท้ี่รวดเร็ว ใหเ้ปลี่ยน Text Style เป็นรปูแบบอื่น เชน่ Font ชือ่ A.shx ใหเ้ปลี่ยนเป็น B.shx 

สามารถดรูายละเอียดไดท้ี่ 

 http://www.youtube.com/watch?v=YrhmPW1qS9s  

 

แนะน าซอฟตแ์วร ์ CADThai Ex.  

http://www.youtube.com/watch?v=2In8N1iuHjI 

http://www.youtube.com/watch?v=BByUHvvjsx4 

TIP 

http://www.youtube.com/watch?v=YrhmPW1qS9s
http://www.youtube.com/watch?v=2In8N1iuHjI
http://www.youtube.com/watch?v=BByUHvvjsx4
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3.Draw 

A. Line 
B. Polyline 
C. Rectangle 
D. Circle 
E. Arc 

F. Point    
G. Text    
H. Hatch หรือFill 
I. Block    

  
J. Edit Block หรือ Component 

 

A. Line  คือเสน้ไม่ตอ่เน่ือง มีวิธใีชด้งันี้ 

 Draw/ Line หรือ พิมพ ์ l /Enter         ตวัอยา่ง Line 
 

B. Polyline   คือเสน้ตอ่เน่ือง มีวิธใีชด้งันี้ 

 Draw/ Polyline หรือพิมพ ์ Pl/ Enter  Poly line 

     ในการก าหนดความยาวคือระหวา่งอยูใ่นค าสัง่ใหพิ้มพร์ะยะที่ตอ้งการ 

หากมีมุมองศาที่ตอ้งการใหพิ้มพ<์ตามดว้ยเลของศา เชน่ 10<45 หมายถึง เสน้มีความยาว 10 ที่มุม 45 

C. Rectangle   การสรา้งรปูสี่เหลี่ยม สามารถก าหนดความยาวหรือกวา้งได ้ มีวิธใีชด้งันี้ 

 Draw/ Rectangle หรือพิมพ ์ Rec/ Enter  
 

ในการก าหนดระยะของ Rectangle คือ หลงัจากใสค่ าสัง่และก าหนดจดุแลว้ พิมพ ์ @ ตาม ดว้ยระยะดา้นยาว จากน้ันใส ่   
คอมม่า (   ,   ) จากน้ันใสร่ะยะดา้นกวา้ง แลว้ Enter    

D. Circle   การสรา้งวงกลม มีวิธใีชด้งันี้ 

 Draw/ Circle หรือพิมพ ์ C/ Enter  
ซึง่มีค าสัง่ใหเ้ลือกแยกออกมาดงันี ้

1. Center, Radius สรา้งรปูวงกลมจากจดุศูนยก์ลาง 
2. Center, Diameter สรา้งรปูวงกลมจากเสน้รอบวง 
3. 2 Points สรา้งรปูวงกลมโดยก าหนด 2 จดุ 
4. 3 Points สรา้งรปูวงกลมโดยก าหนด 3 จดุ 
5. Tangent, Tangent ,Radius   
6. Tangent, Tangent ,Tangent 

 การท างานกบัรูปวงกลมตา่งๆควรเปิด Entity Snapดงัน้ี  

 Tangent เพ่ือกระโดดเขา้หาวตัถรุอบวงกลม 
 Quadrant เพ่ือกระโดดเขา้หาจดุก่ึงกลางเสน้รอบวง 

 

TIP 

TIP 

TIP 
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E. Arc   การสรา้งเสน้โคง้ มีวิธใีชด้งันี้ 

 Draw/ Arc หรือพิมพ ์ A/ Enter  
ซึง่โดยสว่นใหญ่ ใช ้ 3 Point ท างาน 

F. Point   เราสามารถใช ้ Point วางจดุหรือต าแหน่ง หรือ ใชแ้บ่งระยะของเสน้หรือวตัถุ มีวิธใีชด้งันี ้

 Draw/ Point หรือพิมพ ์ po/ Enter  
ค าสัง่ยอ่ยในหมวด Point 

 Multiple Points วาง Points หลายจดุ  

 Single points  วาง Point ทีละจดุ 

 By Segments  แบ่งระยะเสน้หรือวตัถเุทา่ๆกนั  

 By Lengths แบ่งระยะตามระยะที่ก าหนด  

G. Text  ในการเขยีนอกัษร CADThai Ex. ไดแ้บ่งการท างานออกเป็น 2 แบบ คือ Note และ Simple Note 

 Note คือชดุอกัษร 1 ชดุ (รปูดา้นซา้ย)เหมือนเรียงความ 1 ยอ่หนา้  ล าดบัการใชง้าน ดงันี้ 

 Draw/  Text/  Note / เลือกขอบเขตของขอ้ความ/ พิมพข์อ้ความที่ตอ้งการจากน้ัน OK 

 Simple Note   คือชดุอกัษร 1 ชดุ(ขวา) ซึง่หากขึน้บรรทดัใหม่ ก็จะเป็น อีก 1 ชดุ ล าดบัใชง้านดงันี้ 

 Draw / Text/ Simple Note / พิมพข์อ้ความ แลว้น าไปวาง 

H.  Hatch หรือ Fill   คือ การใสล่วดลายลงในพืน้ที่ที่ก าหนด หรือการลงสี (Fill) โดยเขา้ใชง้านดงันี้ 

 Draw/  Hatch ,Fill หรือพิมพ ์ h/ Enter จากน้ันเขา้ตัง้คา่ 
Hatch ใสล่วดลายตา่งๆบนพืน้ที่ปิดวิธที างานเป็นดงันี ้

1. ในหมวด Pattern เลือก Predefined     เขา้เลือก
ลาย Hatch 

2. Boundary Setting เลือกระหวา่ง  
 Specify Entities จะเป็นการเลือกแบบทัง้รปู 
 Specify Points จะเป็นการเลือกพืน้ที่วางลาย 
 หากพอใจ เลือก OK 

ในการใสล่าย Hatch บางครัง้รปูยงัไม่เหมาะสม เชน่ ลายห่าง
ไปหรือแน่นเกินไป เราสามารถก าหนดคา่ Scale ไดท้ี่ 
Angle and Scale เลือกที่ Scale แลว้ปรบัคา่ตามจ านวนที่เหมาะสม 

 Fill  ใสล่ายสีตา่งๆ ซึง่เป็นโทนที่สามารถปรบัคา่ได ้ วิธที างานคลา้ยกนั 
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I. Block  บล็อคคือวตัถชุิน้เดียว ซึง่ชว่ยในการท างานใหง้่ายขึน้ ตวัอยา่งเชน่ มีวตัถุ 1 ชิน้แตมี่รายละเอียดมาก ท าใหก้าร
ท างานน้ันซบัซอ้น หากเราใชว้ิธรีวมใหเ้ป็นบล็อค 1 ชิน้ การแกไ้ขหรือเคลื่อนยา้ยท าไดง้่ายขึน้ วิธที าวตัถตุา่งๆใหเ้ป็น 
Block มีข ัน้ตอนดงันี ้

 เลือกที่เมนู Draw/ Block  Define จากน้ันจะเขา้สูเ่มนู Block Definition ตาม
รปู 

 อนัดบัแรกใหต้ัง้ชือ่/ เลือก Base Point คือจดุอา้งอิง ใหเ้ลือก บริเวณที่เหมาะสม 
Enter 

 เลือก Select in Graphic Area ในหมวด Block Entities โปรแกรมจะใหเ้ราเลือก
รปูทัง้หมดที่ตอ้งการเลือกแลว้ กด Enter กลบัมาที่เมนูเลือก OK    เราจะพบวา่ 
Block ไดถ้กูบนัทึก   

ในการดึง Block เขา้มาใชน้ั้นใหไ้ปที่เมนู Insert เลือก Block โปรแกรมจะแสดงเมนู 
Block ที่ไดบ้นัทึกไว ้

  ข ัน้ตอนที่รวดเร็วในการท าบล็อคคือเลือกวตัถทุ ัง้หมดแลว้ พิมพ ์ B และ 
  Enter  โปรแกรมจะแสดงเมนูทนัที 

 

J. Edit Block หรือ Component   ส าหรบั CAD Thai Ex การแกไ้ข Block เราเรียกวา่ Component ซึง่มีข ัน้ตอน
เชน่เดียวกบั Edit Block วธิกีารแกไ้ข มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เพ่ือความรวดเร็วควรเปิด ไอคอนของค าสัง่ Component ไว ้
 ดบัเบิล้ คลิก้ ที่รปู Block ที่ตอ้งการ โปรแกรมจะแสดงรปู เลือก OK 
 จากน้ันจะเขา้สูก่ารแกไ้ขวตัถ ุ ใหส้งัเกตวา่ ฉากดา้นหลงัแสดงเป็นสีเทา  
 เม่ือแกไ้ขแลว้ใหเ้ลือกค าสัง่ Save and Close ที่ไอคอน Component   
  Block จะถกูแกไ้ขตามที่ตอ้งการ 

 รปูไอคอน Component 

   

  ในการรวมวตัถ ุ (Block) เราสามารถระเบิด (Explode) แลว้ Save ในชือ่ใหม่ได ้

 

  ค าสัง่หน่ึงที่เพ่ิมเขา้มาใน CADThai Ex.  คือ Find and Replace  

  อยูท่ี่เมนู Edit/ Find เราสามารถหาขอ้ความหรืออกัษร ภายในหนา้ Drawing และสามารถเปลี่ยนหรือแก ้
  เนือ้หาน้ันๆได ้

  เขา้ชมวิธกีารท างานไดท้ี่ http://www.youtube.com/watch?v=FIBl7qWIGP4 

 

  ในเวอรช์ ัน่ CADThai ex. สามารถเปลี่ยนเมนูใหเ้ป็นภาษาไทย โดยไม่ตอ้งติดตัง้ใหม่ 

  เขา้ชมวิธกีารท างานไดท้ี่ http://www.youtube.com/watch?v=5MZScciBm1o 

 

TIP 

TIP 

TIP 

TIP 

http://www.youtube.com/watch?v=FIBl7qWIGP4
http://www.youtube.com/watch?v=5MZScciBm1o
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4. Modify 

A. Move 

B. Copy 

C. Rotate 

D. Mirror 

E. Offset 

F. Stretch 

G. Pattern หรือ Array 

H. Chamfer 

I. Fillet 

J. Extend 

K. Trim 

L. Explode 

M. Properties Painter หรือ Match Properties 

N. Properties 

 

A. Move   ค าสัง่แรกที่แนะน าในหมวด Modify วิธ ี Move หรือเคลื่อนยา้ยวตัถุน้ันมีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ Move ที่เมนู Modify หรือ พิมพ ์ (M) แลว้ Enter 
 เลือกวตัถทุี่จะยา้ย 
 เลือกแลว้ Enter 1 ครัง้ เพ่ือเลือกต าแหน่งอา้งอิง  
 จากน้ันน าไปวางตามต าแหน่งที่ตอ้งการ 

B. Copy   ค าสัง่คดัลอกวตัถ ุ มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ Copy ที่เมนู Modify หรือพิมพ ์ (co) แลว้ Enter 
 เลือกวตัถทุีต่อ้งการ 
 เลือกแลว้ Enter 1 ครัง้ เพ่ือเลือกต าแหน่งอา้งอิง  
 จากน้ันเลือกต าแหน่งวาง สามารถวางไดม้ากกวา่ 1 จดุ 

C. Rotate  ค าสัง่ Rotate คือการหมุนรปูวตัถุ มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ Rotate ที่เมนู Modify หรือพิมพ ์ (ro) แลว้ Enter 
 เลือกวตัถทุีต่อ้งการ แลว้ Enter 1 ครัง้เพ่ือเลือกต าแหน่งอา้งอิง 
 จากน้ันใหล้องขยบัเมาส ์จะสงัเกตวา่รปูไดห้มุนตาม   
 ใสอ่งศาที่ตอ้งการ แลว้ Enter 

D. Mirror  ค าสัง่คดัลอกวตัถุ ชนิดขนานหรือตรงขา้มวตัถเุดิม มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ Mirror  ที่เมนู Modify หรือพิมพ ์ (mi) แลว้ Enter 
 เลือกวตัถทุีต่อ้งการ แลว้ Enter 1 ครัง้เพ่ือเลือกต าแหน่งอา้งอิง 
 จากน้ันใหล้องขยบัเมาส ์จะสงัเกตวา่มีรปูที่เหมือนกนัแต ่ กลบัดา้น ทดลองขยบัเมาสห์าดา้นที่ตอ้งการ     
 เม่ือพบดา้นที่ตอ้งการแลว้ คลิก๊เมาส ์ 1 ครัง้รปูจะถกูวาง 
 สดุทา้ยหากตอ้งการรปูเดิมคงไวใ้หพิ้มพ ์ (n) แลว้ Enter หากตอ้งการ

ลบรปูเดิมใหพิ้มพ ์ (y) แลว้ Enter 
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ในค าสัง่เหลา่นี ้ เราสามารถใช ้ Entity Snap เขา้ชว่ยวางต าแหน่งได ้

 

E. Offset  ค าสัง่คดัลอกเสน้หรือกรอบหรือวตัถโุดยมีระยะที่ขนานใหญ่ขึน้หรือขนานเล็กลง 

 เลือกค าสัง่ Offset  ที่เมนู Modify หรือพิมพ ์ (o)แลว้ Enter    

  หากมีคา่ระยะที่ตอ้งการใหพิ้มพ ์ เชน่ ห่างจากเสน้เดิม 
1 หน่วย พิมพ ์ 1 แลว้ Enter 

 จากน้ัน Cursor จะใหเ้ราเลือกวตัถตุน้แบบ เลือกแลว้ 
ลากเมา้ส ์ มาในทิศทาง เชน่ ดา้นใน ดา้นนอก ที่

ตอ้งการ แลว้คลิก๊เมา้สซ์า้ย 

F. Stretch  ค าสัง่ยืดหรือหดวตัถ ุ มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ Stretch  ที่เมนู Modify หรือพิมพ ์ (s) แลว้ Enter 
 เลือกวตัถทุี่ตอ้งการ โดยการเลือกน้ันตอ้งเป็นการครอบเมา้ส ์ จากขวาบนมามุมซา้ยล่าง ใหค้ลุมส่วนที ่

ตอ้งการ 
 ลองขยบัเมา้ส ์ จะพบวา่วตัถขุยายหรือหดตาม 

G. Pattern หรือ Array  ค าสัง่คดัลอกวตัถุแบบจดัวาง ในค าสัง่นีเ้ราสามารถก าหนดแบ่งการคดัลอกใหเ้ป็น ลกัษณะแถว
แนวตัง้ แนวนอน และ ลกัษณะทรงกลมหรือครึ่งวงกลมหรือโคง้ได ้
 
 Pattern Linear คดัลอกลกัษณะแถว 

 เขา้เลือกค าสัง่ที่ Modify/Pattern หรือพิมพ ์ (ar) แลว้ Enter 
 โปรแกรมจะแสดงเมนู การตัง้คา่ ใหเ้ลือก Linear  
 เลือก Select Entities ดา้นลา่ง โปรแกรมจะใหเ้ลือก 

วตัถุท่ีตอ้งการ 
 หมวด Setting สงัเกตมีชอ่งใสร่ายละเอียดดงันี้ 

 Number of Element on 
Vertical Axis  ก าหนดจ านวนแนวตัง้ 
Horizontal Axis  ก าหนดจ านวนแนวนอน 

 Space  Between Element on 
Vertical Axis  ก าหนดระยะห่างแนวตัง้ 
Horizontal Axis  ก าหนดระยะห่างแนวนอน 

 เสร็จแลว้เลือก OK จะพบวา่วตัถไุดแ้บ่งตามระยะ 
และจ านวนแถว แบบที่เราก าหนดไว ้  
 
Pattern Linear คดัลอกลกัษณะทรงกลมหรือโคง้ 
 

 เขา้เลือกค าสัง่ที่ Modify/Pattern หรือพิมพ ์ (ar) แลว้ Enter 
 โปรแกรมจะแสดงเมนู การตัง้คา่ ใหเ้ลือก Circular 
 เลือก Select Entities ดา้นลา่ง โปรแกรมจะใหเ้ลือกวตัถุท่ีตอ้งการ 
 หมวด Setting สงัเกตมีชอ่งใสร่ายละเอียดดงันี้  

 

TIP 
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Base pattern on: (เลือก) 
 Angle Between and Total Number of El…..เลือกค าสัง่นีเ้พ่ือก าหนดองศาและจ านวนในการแบ่ง 

Angle Between(ใสค่า่องศาระหวา่งวตัถุ)  
Total Number (จ านวนวตัถ)ุ 

 
 Fill Angle and Angle Between Elements 

 เลือกค าสัง่นีเ้พ่ือก าหนดองศาวตัถภุายในแนวโคง้ 
 ตัง้คา่ Angle Between(ใสค่า่องศาระหวา่งวตัถ)ุ 
 ตัง้คา่ Fill Angle (ใสค่า่องศาแนวโคง้ เพ่ือวางวตัถ)ุ 
 
 Fill Angle and Total Number of Element 

 เลือกค าสัง่นีเ้พ่ือก าหนดจ านวนวตัถภุายในรศัมี 
 ตัง้คา่ Fill Angle (ใสค่า่องศาแนวโคง้ เพ่ือวางวตัถ)ุ 
 ตัง้คา่ Total Number (จ านวนวตัถ)ุ 

 จากน้ันสงัเกตที่หมวด Axis Point ก าหนด จดุศูนยก์ลางของวตัถุ(หากมี) 
 จากน้ันเลือก OK 

 
 
 
 
 
 
 
H. Chamfer  ค าสัง่ปาดมุมวตัถ ุ ได ้ มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ที่ Modify/Chamfer หรือพิมพ ์ (cha) แลว้ Enter 
 ใหพิ้มพ ์ d แลว้ Enter โปรแกรมจะใหเ้ราก าหนดระยะเริ่มปาดมุม ดา้นแนวนอน ใสค่า่ Enter 
 โปรแกรมจะใหเ้ราก าหนดระยะเริ่มปาดมุม ดา้นแนวต ัง้ ใสค่า่ Enter 
 โปรแกรมจะใหเ้ราเลือกดา้นที่ตอ้งการ เลือกที่ดา้นแนวนอน และแนวตัง้ของรปู 
 จะไดมุ้มที่ตอ้งการ 

 
 
 
หากใสค่า่ระยะของ Chamfer ไวแ้ลว้และใชค้ าสัง่โดยตอ้งการระยะ
เทา่เดิม ใหE้nter เขา้เลือกวตัถไุดท้นัที 
 
เราควรตอ้งรูร้ะยะหรือความยาวของแตล่ะดา้นที่ปาดมุมกอ่นท างาน 
Chamfer 

I. Fillet   ค าสัง่ลบมุมวตัถุตา่งๆ คลา้ยกบัค าสัง่ Chamfer มีข ัน้ตอนดงันี้ 

 เลือกค าสัง่ที่ Modify/Fillet  
หรือพิมพ ์ (f) แลว้ Enter 

 ใหต้ัง้คา่ระยะ(คลา้ยกบั Chamfer) โดยพิมพ ์ r แลว้ Enter 
 ใสค่า่แลว้ โปรแกรมจะใหเ้ลือกดา้นวตัถุ เลือกดา้นแนวนอนแนวตัง้ 
 จะไดมุ้มที่ตอ้งการ 

TIP TIP 
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J. Extend  ค าสัง่ที่ใชใ้นการตอ่เสน้ โดยสามารถตอ่ไดห้ลายๆเสน้พรอ้มกนั มีวีธดีงันี้ 

 เลือกค าสัง่ที่ Modify/Extend หรือพิมพ ์ (ex) แลว้ Enter 
 ใหเ้ลือกวตัถปุลายทางที่ตอ้งการให ้ เสน้วิ่งเขา้หา เลือกแลว้ Enter 1 ครัง้ 
 เลือกทีป่ลายวตัถุที่ตอ้งการ เสน้จะวิ่งเขา้ไปหาวตัถปุลายทาง  

 
K. Trim  ค าสัง่ตดัเสน้บางสว่น มีวิธดีงันี้ 

 เลือกค าสัง่ที่ Modify/Trim หรือพิมพ ์ (tr) แลว้ Enter 
 ในค าสัง่นี ้ มกัจะใชต้ดัเสน้ที่ไม่ตอ้งการ โดยใหเ้ลือกที่เสน้หรือวตัถขุอบเขต แลว้ Enter 
 ใหเ้ลือกวตัถทุี่ตอ้งการตดัออก จะไดร้ปูตามตอ้งการ 

L. Explode  ค าสัง่ระเบิดวตัถุ อาทิเชน่ Block หรือ Polyline ตา่งๆ 

 เลือกค าสัง่ที่ Modify/Explode หรือพิมพ ์ (x)แลว้ Enter 
 เลือกวตัถ ุ แลว้ Enter ไดท้นัที 

M. Properties Painter หรือ Match Properties  ค าสัง่ที่คดัลอกคณุสมบติัเชน่ Layer สี หรือแบบเสน้ 

A. เลือกค าสัง่ที่ Modify/Properties Painter หรือ (ma)แลว้ Enter 
B. เลือก วตัถุตน้ทาง แลว้ Click เลือกที่ วตัถุปลายทาง จึง Enter 

 
   เราสามารถใชP้roperties Painter คดัลอกรปูแบบ Dimension หรือ รปูแบบอกัษรได ้
 
N. Properties  กลอ่ง Properties สว่นใหญแ่ลว้ เรามกัจะเปิดไดอะล็อกนีไ้วด้า้นใดดา้นหน่ึงหรืออาจจะปิดไวก็้ได ้
 

 เลือกค าสัง่ที่ Modify/Properties  
 

 กล่อง Properties เราสามารถทราบคณุสมบติัของเลเยอรห์รือวตัถน้ัุนๆได ้
จาก Properties นอกจากนี ้ ยงัหาคา่ความยาวรอบรปูหรือความยาวเสน้ 

 วิธีการท างาน 
 คลิกเลือกวตัถ ุ Properties จะแสดงผลออกมาทัง้หมด ซึง่เราสามารถทราบ
 ต าแหน่งที่ต ัง้ หรือขอ้มูล 
 คลิกเลือก Dimension เราสามารถทราบรปูแบบ Dimension ที่เราใช ้ รวมทัง้ 
 แกไ้ขขอ้มูลเบือ้งตน้ได ้
 คลิกเลือก ตวัอกัษร เราสามารถทราบรปูแบบ Text ที่เราใชร้วมทัง้แกไ้ขขอ้มูล
 เบือ้งตน้ได ้
 
 
  สามารถเขา้ไปตรวจสอบ เวอรช์ ัน่ใหม่ ของ CADThai Ex. หรือการอพัเดท ขอ้มูลตา่งๆผ่านทาง 
  http://www.cadthaisoft.com/?module=home 
  หรือผูจ้ดัจ าหน่าย 
  http://www.8baht.com/ 
   
 
 

TIP 

TIP 

http://www.cadthaisoft.com/?module=home
http://www.8baht.com/
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5. Dimension  

A. การตัง้คา่ Dimension  
B. การใหร้ะยะรปูแบบตา่งๆ 

A. การต ัง้คา่ Dimension 
 การตัง้คา่ Dimension  แตกตา่งกนัตามเนือ้งานจึงขออธบิายความหมายแตล่ะหวัขอ้ดงันี้ 
 การเขา้ตัง้คา่ วิธใีดวิธหีน่ึงดงันี้ 

 Format / Dimension Style 
 พิมพ ์ d แลว้ Enter 
1) เม่ือเปิดเขา้มาจะพบหนา้หลกัของการตัง้คา่ 

ประกอบดว้ย  
New  เพ่ือสรา้งสไตลใ์หม่ 
Style เลือกแบบอกัษรที่ไดต้ ัง้ไว ้

2) ถดัลงมาจะพบการตัง้คา่ของ Angular Dimension ประกอบดว้ย  
Format   การตัง้หน่วย  Precision  เลือกจ านวนทศนิยม 
Zeroes Display   การซอ่น/แสดงหลกัทศนิยม 

3) Arrows คือการตัง้คา่หวัลกูศรทัง้หมด ซึง่เลือกไดต้ามอิสระ 
  
 
 
 
 

4) Fit การปรบัแตง่จดัวางอกัษรหรืออื่นๆมีดงันี้ 
 Geometry โปรแกรมจะถามวา่เม่ือใหร้ะยะแตข่นาด Dimension ใหญเ่กิน ใหว้างองคป์ระกอบใดไว ้

นอกเสน้ Dimension 
 Dimension Text  โปรแกรมจะถามวา่เม่ือใหข้นาดแลว้ ตวัอกัษรไม่อยูต่ามต าแหน่งที่ต ัง้ไว ้ ใหย้า้ย

ไปที่ใด 
 Dimension Scale คือการตัง้คา่ Scale ของ Dimension 

5) Linear Dimension การตัง้คา่รปูแบบการใหร้ะยะแนว X ,Y มีดงันี้ 
 Format  เลือกหน่วยใหร้ะยะ 
 Precision  เลือกหลกัทศนิยม 
 Decimal separator  เลือกแบบตวั ข ัน้หน่วย 
 Prefix , Suffix  การเติมค าเฉพาะหนา้-หลงัตวัเลข 

6) Line  การตัง้คา่เสน้บอกระยะ 
 Dimension Line Setting  การตัง้คณุสมบติัเสน้ใต ้

ขอ้ความ  
 Extension Line Setting  การตัง้คณุสมบติัเสน้กัน้   

7) Radial / Diameter Dimension 
 ก าหนดรปูแบบ Center Mark 
 ก าหนดรปูแบบ Radius 

8) Text  การก าหนดรปูแบบตวัอกัษร มีดงันี้ 
 Text Setting  เขา้ตัง้คา่แบบอกัษรที่ใช ้
 Text Position  เขา้ตัง้ต าแหน่งอกัษร 
 Text Alignment  เขา้ก าหนดแนวอกัษร 

9) Tolerance  การตัง้คา่ตวัเลขเผ่ือ 
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B. การใหร้ะยะรูปแบบตา่งๆ 
 การใหร้ะยะวตัถทุรงหรือพืน้ที่มีวิธดีงันี ้
 เราสามารถเลือกค าสัง่ไดจ้าก Icon Menu และเมนู  

 Aligned การใหร้ะยะระนาบเอียง  
 
 
 
 
 

 Linear    การใหร้ะยะระนาบ X,Y   
 Baseline   การใหร้ะยะโดยมีจดุอา้งอิงเดียวกนั 
 Continue   การใหร้ะยะตอ่เน่ือง(ตอ้งสรา้ง Dimension แรกกอ่น) 
 Ordinate   การใหร้ะยะต าแหน่งพิกดั 
 Diameter   การใหร้ะยะเสน้ผ่าศูนยก์ลาง 
 Radius  การใหร้ศัมี 
 Jogged   การใหร้ศัมีจากจดุศูนยก์ลาง 
 Arc Length   ใหร้ะยะความยาวสว่นโคง้ 
 Center Mark  ใหจ้ดุศูนยก์ลาง 
 Angular การใหร้ศัมีมุมองศา 
 Leader  ลกูศรบอกต าแหน่งและรายละเอียด 
 Tolerance การใหร้ะยะเผ่ือ 
 Align Text การยา้ยต าแหน่งตวัอกัษร  
 Oblique การปรบัหวัลกูศร เอียง 

 

  ในการให ้ Dimension ควรเปิด Entity Snap ไว ้ เพ่ือความแม่นย า 

 

  เราสามารถแกไ้ขตวัเลข ใน Dimension ไดด้งันี้ 

 เปิดกลอ่ง Properties เลือก Dimension ที่ตอ้งการ  
 จะสงัเกตวา่ มีรายละเอียด ของDimension แสดงตามหมวด 
 ใหส้งัเกตที่หมวด Text เลือกที่ Text Override แลว้พิมพค์า่ที่ตอ้งการ 
 เม่ือ Enter แลว้ คา่จะเปลี่ยนตามที่ตอ้งการ 

  

  เราสามารถปรบัขนาด Icon Menu ใหเ้ล็กลง เพ่ือเพ่ิมพืน้ที่ท างาน ดงันี้ 

 เลือก Tool / Option / System Option / Display 
 เลือก Screen Option แลว้น าเครื่องหมายถกูออกจาก หมวด  

Use Large Icon 
 จากน้ัน เลือก Apply แลว้ OK 
 จะเห็นวา่ ไอคอนเมนูเล็กลง 

  

 

TIP 

TIP 

TIP 
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6. Print 

 ล าดบัข ัน้ตอนในการ Print งานและฟังกช์ ัน่ที่จ าเป็นมีดงันี ้

 เลือกที่ File / print หรือ ctrl + p จะพบการตัง้
คา่ดงัรปู 

 หมวด Page Layout Option มีค าสัง่ดงันี้ 
1. Quick Print 
2. Use Page Layout  
3. Use Previous Setting 
4. Manual Set Up 

ส่วนใหญ่เรามกัใช ้ (4) เขา้ต ัง้คา่ใหม่ และ
คร ัง้ตอ่ไปจึงเลือก (3) 

 หมวด Print / Plotter โปรแกรมจะแสดงเครื่อง Plot ที่ต ัง้ Default ไว ้ (สามารถเลือกเครื่อง Print
ได)้ 

 หมวด Paper Size เลือกขนาดกระดาษ(ขึน้อยูก่บัเครื่อง Print วา่มีขนาดใดบา้ง) 
 หมวด Print Scale ก าหนด Scale หากตอ้งการใหพ้อดีกบักระดาษเลือก Fit to Paper 
 หมวด Print Range เขา้เลือกพืน้ที่งานที่ตอ้งการ สว่นมากหาก Print งานหนา้ Model เรามกั

เลือก 
Specify หรือการครอบวินโดวส ์  
วิธกีารครอบ: ใหเ้ราครอบจากมุมซา้ยบนมามุม
ขวาลา่งหรอืกลบักนั 

 ใหเ้ลือกหมวด Additional Option จะพบการ
ตัง้คา่ที่เหลือ  

1. Shaded View ตัง้ความละเอียด 
2. Print Style Table ตัง้ความหนาเสน้ 
3. Orientation  เลือกแนวตัง้-นอน 
4. Print Offset ก าหนดต าแหน่งพิมพ ์

 จากน้ันสามารถเขา้ด ู Print Preview ตวัอยา่งกอ่นพิมพ ์ หากพอใจแลว้ OK 
 

    หากตอ้งการใหง้าน Print เป็น ขาว-ด า เลือก Monochrome Print Style ในขอ้ (3) 
 
 
   ในหมวด Print Offset  เราควรเลือก Print Center on Page  
 
 
   สามารถเขา้ดกูารตัง้คา่ Print / Plot จาก You tube ตามที่อยูด่า้นลา่ง 
   http://www.youtube.com/watch?v=5MU6_gtqExA 
 
    
   สามารถ Print หนา้ Lay-out ไดเ้ชน่เดียวกนั โดยวิธกีารใชง้านจะน าเสนอตอ่ไป 
 
 
 
 
 

TIP 

TIP 

TIP 

TIP 

http://www.youtube.com/watch?v=5MU6_gtqExA
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7. ฟังกช์ ัน่อืน่ทีจ่ าเป็น 

A. Reference Image 
B. Reference Drawing 

A. Insert Image 
 เราสามารถน าไฟลภ์าพเขา้ท างานกบั Drawing โดยมีวิธดีงันี ้
 เลือกที่ Insert / Reference Image 
 เลือกภาพ และ Insert  
 ในหนา้ตัง้คา่เลือก Specify Later ในหมวดของ Insertion Point และ Scale 
 โดยเราตอ้งก าหนดขอบเขตของภาพ จากน้ัน Enter 

 
B. Reference Drawing 

 หรือที่เรียกวา่ X-REF มีข ัน้ตอนที่คลา้ยกบั Reference Image 
 เลือกที่ Insert / Reference Drawing 
 เลือก ไฟลท์ี่น าเขา้ (DWG) 
 Insert ไฟลน้ั์น ในหนา้ตัง้ค่าเลือก Specify Later ในหมวดของ Insertion Point และ Scale 
 โปรแกรมจะถามพิกดั หากตอ้งการ ขนาดเทา่เดิมให ้ Enter 2 ครัง้ 
 วตัถจุะถกูวางโดยมีคณุสมบติัเป็น Reference Drawing 

 
 
 

มีขอ้สงสยักรณุาติดตอ่ 
       02-7449959 
sompop@z-byte.co.th  
support@z-byte.co.th 

mailto:sompop@z-byte.co.th

